Uppgifter ak 7-9 Lgr22

MONSTER

Varfor skall vi arbeta med det har?
(Syfte inom parantes, Lgr 22)

Ett monster ar former - ofta med nagon typ av symboler,
bilder och farger - som upprepas pa ett tydligt satt. Vi
hittar exempel i naturen (t.ex spiraler), inom mode (t.ex.
tygmonster), i matematiken (t.ex. symmetri) och design
(t.ex. tapeter). | detta arbetsomradet skall vi understka den
dekorativa sidan av monster - och skapa egna ménster
utifran olika teman som har med naturen att géra. Du skall
fa prova att goéra en enkel moénsterrapport som du
farglagger och som vi sedan trycker upp. Resultatet skall
bli en dekorativ bild som fungerar i en milj¢, t.ex som
tygmonster, som tapet, som omslagspapper eller
inredningsdetalj inom arkitektur.

(Undervisningen i amnet bild ska ge eleverna forutsattningar att utveckla formaga att:

« kommunicera med bilder fér att uttrycka budskap.

+ Utveckla formaga att skapa bilder med olika tekniker, verktyg och material.

« Utveckla férmaga att utveckla idéer samt vélja och motivera tillvigagangssatt utifran syftet med bildarbetet.
+ Utveckla formaga att analysera samtida och historiska bilders innehdll, uttryck och funktioner.)

Sa har kommer vi att arbeta

GEMENSAMT: Vi gar igenom uppgiften och tittar pa exempel och inspiration, samt vad
man bor tdnka pa néar det géller upphovsrattsliga fragor.

EGET: Du sétter dig in i vad uppgiften gar ut pa och vad som skall géras. Du skissar pa
olika idéer, samt funderar pa vad for typ av monster du vill géra. Skall det anvandas till ett
tyg, vad for tyg i sa fall? Skall det bli ett omslagspapper eller kanske en tapet? Eller nagot
helt annat? Né&r du har bestamt dig gér du en mdnsterrapport som du farglagger. Din
monsterrapport skall innehalla minst tva symboler/bilder som &r kopplad till temat du valt
(vatten/hav, ang/tradgard, rymd/kosmos, skog/trad, insekter/djur), samt minst fem olika
farger. | samband med temat skall du ocksa undersoka en kand formgivare. Detta gér du
genom att skapa en kort presentation dar du beskriver vem designer var, vilken betydelse
hen haft, samt ger exempel pa olika ménster hen skapat.
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Det har skall du lara dig

(Centralt innehéll inom parantes, Lgr 22)

Lgr 22

« Du lyssnar och tar in inspiration genom att folja med vid genomgangen. Du deltar
genom att stalla fragor om du inte forstar.

Ord och begrepp for att kunna ldsa, skriva och samtala om bilders innehall, uttryck och funktioner.
Réttigheter och skyldigheter samt etiska fragestéllningar vid anvédndning och spridning av bilder.

* Du kan vélja en monsterdesigner som du underséker och presenterar med hjélp av text
och bild. Presentationen som &r formgiven pa ett medvetet satt sa att mottagaren blir
intresserad och forstar vad som visas. (layout)

Digitalt skapande och digital bearbetning av fotografier, rérlig bild och andra typer av bilder. Kombinationer

av bild, ljud, objekt och text i eget bildskapande. Samtida konst- och dokumentérbilder samt konst och

arkitektur frén olika tider och kulturer.

* Du konstruerar ett fungerande monster som innehaller minst tva bilder/symboler och
som &r farglagt med minst fem olika farger.
(Former, farger och bildkompositioner samt deras betydelsebdrande egenskaper och hur dessa kan
anvéndas i bildskapande arbete. Verktyg och material fér tva- och tredimensionellt bildarbete. Hur dessa
verktyg och material kan anvdndas fér bestdmda syften.

Sa har kommer dina kunskaper att bedomas (betygskriterier)

D = Elevens kunskaper bedéms sammantaget vara mellan C och E.
B = Elevens kunskaper bedéms sammantaget vara mellan A och C.

Arbetsprovet

Hur lang du
hunnit utifran
syftet med
oévningen.
Budskapet skall
framga

Hur du arbetat
med den teknik
och de

verktyg och
material som
galler, for att
skapa uttryck

Hur du driver
arbetet framat i
klassrummet och
hur séker du ar
pa tekniker/
material.
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=

Du framstaller olika
typer av bilder med
delvis
genomarbetade
uttrycksformer
anpassade till syfte
och sammanhang sa
att budskapet framgar.

| bildarbetet anvander
du olika tekniker,
verktyg och material
pa ett i huvudsak
fungerande satt och
provar da hur dessa
kan kombineras for att
skapa olika uttryck

Under
arbetsprocessen
bidrar du till att
formulera och vélja
handlingsalternativ.

=

Du framstaller olika typer
av bilder med
genomarbetade
uttrycksformer
anpassade till syfte och
sammanhang sa att
budskapet framgar.

| bildarbetet anvander du
olika tekniker, verktyg
och material pa ett
fungerande satt och
prévar och omproévar
da hur dessa kan
kombineras for att skapa
olika uttryck.

Under arbetsprocessen
formulerar och véljer du
handlingsalternativ som
efter nadgon
bearbetning leder
framat.

A

Du framstaller olika typer
av bilder med val
genomarbetade
uttrycksformer
anpassade till syfte och
sammanhang sa att
budskapet framgar.

| bildarbetet anvander
du olika tekniker, verktyg
och material pa ett val
fungerande satt och
prévar och omproévar
systematiskt hur dessa
kan kombineras for att
skapa olika uttryck.

Under arbetsprocessen
formulerar och valjer du
handlingsalternativ som
leder framat.
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