Mapp med ménster

VAD: Du skall géra en framsida till din mapp. Framsidan skall innehalla ditt namn,
skrivet med blockbokstaver, samt ett ménster som du sjélv komponerat och
farglagt.

Syftet ar att du skall lara dig félja en instruktion, 6va pa att rita blockbokstaver,
samt att komponera ett eget monster bestdende av olika prickar, linjer och former,
som du farglégger.

TEKNIK: Vi kommer att jobba med blyertspennor, akvarellpennor och svarta
tuschpennor.
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Du behdver ett stort papper, en mall med blockbokstaver - s.k. sans serif , ett rutat
papper, en blyertspenna, sudd, samt en mjuk grafitpenna - t.ex. 6B. Senare
behdver du dven akvarellpennor, vatten, en pensel och en svart tuschpenna.

GOR SA HAR:

Rita av bokstaverna:

Titta p& mallen och mét ut hur
mycket plats dina bokstéver
kommer att ta. Rdkna rutorna sé att
det blir ratt. Tank pa att vissa
bokstaver gar lite utanfor rutorna.
Har du ett lAangt namn gér det bra att
skriva ditt smeknamn.
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Gor ett eget kalkerpapper:
Tejpa upp ditt rutpapper med ditt

o R aeee SR W ERE RS | namn pa fonstret, med papprets
“-m: o NUVRERER R P baksidan mot dig. Du skall kunna
s SR RS  se namnet genom pappret. Fyll i
e konturerna med den mjuka

grafitpennan (6B t.ex).
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Kalkera ditt namn:

Lagg ditt rutpapper pa det stora mapp-
pappret. Mat med linjal s& att det hamnar i
mitten. Fyll sedan i linjerna i namnet med
en vass blyertspenna. Nu kommer den
mijuka grafitytan p& baksidan att farga av
sig pa mapp-pappret. Vand upp pappret
och kolla att det funkar. Du kan fylla i
bokstédverna med blyerts om linjerna blev
valdigt tunna. Blev det fel kan du sudda.

i
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Gor en ram till ditt monster.
Lagg sedan ett A4-papper 6ver dina
bokstéver och rita en ram runt ditt
namn. Innanfdr linjerna kan du sedan
rita ditt monster. Far ditt namn inte
plats s& gor ramen lite storre.

Du kan &ven vélja att géra en mindre
ram runt ditt namn och sedan fylla
resten av pappret med ditt monster.

-
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Dags att farglagga.

Valj vilka farger du skall ha pa ditt
monster. Testa alltid pé ett kladd-papper
innan du ritar pa ditt original. Da ser du
hur de funkar och vilken farg det blir nar
du fér penseln éver det du ritat.

Obs: Doppa aldrig pennan direkt i vatten
- da forstors den. Vill du lagga pa mer

farg med pennan s vénta tills pappret ar { D,
torrt. £l dee
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Om du mala samma félt med farg samtidigt, slipper du tvatta av penseln sa ofta.
Ha hushallspapper till hands s& att du kan torka av penseln om den blir fér blot.

Svarta konturer med tuschpenna:

Nar fargen ar torr kan du fylla i konturer
med svart tuschpenna. Du kan aven rita
detaljer och ménster med den svarta
pennan. Svarta konturer lyfter fram
formerna och gér monstret tydligare.
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