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| Vvilkommen!
HYLLA DIN
@ A
TRANINGS-
KOMPIS
| veckans Scoopshot-
utmaning (sid 4) har Metros
lasare visat sina basta tips
pa vardagslyx. Nasta
utmaning handlar om
traning och l&sarnas bista
traningssallskap. | samband
med detta maste jag passa
pa att hylla min tranings-
kompis som ser till att dven
de trista mandagspassen
~ blir lite roligare.
 Brajobbat, Hugo!
(Scoopshot-appen laddar
du ner pa App Store eller
Google Play.}
'ROBIN NYKVIST,
REDIGERARE

HETAST PA

METRO.SE

Rasistattacltén mot
Victor: "Det var som
fan, du kunde svenska”

7 matvaror som du
kastar —i onddan

Pappan ér pa en sista
match med dottern - innan
han far en dddlig spruta

Listan ar ett urval av de hetaste
och mest klickade artiklarna pa
Metro:se. Har foljer du Metro
isociala medier:

# Facebook.com/metrosverige
& nstagram: @metrosverige
E Twitter: @metrosverige
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Var tred]e ungdom har
blivit krankt pa nitet |

Halla Nassir, 16, som ar engagerad'i antimobbningsorganisationen Friends, vill stodja andra tjejer som spelar datorspel. rora

Hon vagrar ge

”Kanner

sig hotade”

Johanna Nylander, ansvarig for
samhillsfragor pd bransch-

organisationen Dataspels- -

branschen sdger att mot-
standet mot gamertjejerna
handlar om att spelviriden
sedan linge har varit en
manlig domdn - delvis pa
grund av att tonarstjejer och
kvinnor inte forvantas dgna
tid at att leka.

—Det har varit killar som
gjort spel
for Ikillar,
och sedan
nAr tjejer
har borjat
intressera
sig for spe-
len har kil-
larna kant
sig hotade |

soml
dndras, och vissa ser forand-
ringar som nagonting daligt.

Hon sédger att branschen
redan jobbar med fragan,
men att spelféretagen kan
stilla hogre krav pa att
stjarnspelarna héller en res-
pektfull ton mot kvinnliga
spelare.

—Det finns gigantiska
marknadsandelar som man
inte har lyckats fa till for att
de har strukturerna finns.
ERIK PAULSSON RONNBACK

killarnas kranknmgar

Dataspel Halla Nassir,
16, stanger av mikro-

fonen nar hon spelar

onlinespel for att inte
avsloja att hon ar tjej

—men vagrar att ta till
sig av killarnas hat.

[ gar, pa internationella
kvinnodagen, uppmarksam-
mandes jimstalldhet virlden

Konstnar

Konstndren Anna Nilsson
trottnade pa avklidda karak-
tdrer i fightingspel och be-
stamde sig for att teckna om
dem - bort med ballong-
brost och alla sexiga poser.

Teckningarna har fatt
stor uppmarksamhet over
hela virlden och Anna har
bade blivit hatad, hotad och
hyllad.

"Det handlar inte bara
om att sdtta pa figurerna
ett par leggings”, skriver
Anna Nilsson, 27, i blogg-
inldgget pa dataspelssajten
“Svampriket”.

“Inget mer svankande
och dmande, de hir karak-
tdrerna ska std stadigt och
inte ryka av sex.”

Aven om kvinnliga karak-
tdrer fatt mer djup och ut-

Over, men i dataspelsvirlden
har det inte hiant mycket.

Den forsta nedsdttande
kommentaren falls inom
nagra minuter efter att de
andra onlinespelarna har
insett vem som doljer sig
bakom 16-driga Halla Nas-
sirs internetalias. Sedan
dterkommer de i en jimn
strém - om och om igen.

- De frigar om jag spelar
i underklider, om jag wvill
gifta mig med dem, siger

att jag dar en jdvla kvinna
och att min plats ir i koket.
De sdger det sd ofta att det
till slut blir mitt smeknamn.
En anledning till att jag fort-
satte spela efter forsta gang-
en var att jag ville visa att
jag kunde, trots att jag var
tjej. Jag blev besatt av tan-
ken pa att bli bittre in dem.

En gang stod hon inte ut
med hatet och provade att
stinga av mikrofonen for
att killarna pa andra sidan

skirmen inte skulle forsta
vem de spelade mot.
~Efterdt nar jag hade vun-
nit och satte pd mikrofonen
insdg de att jag var en tjej. D
fick jag mycket positiv feed-
back, men om jag fran bor-
jan hade sagt att jag var tjej
hade det varit en annan grej.
Halla Nassir har pratat
med andra tjejer som har lik-
nande berdttelser om att
motarbetas i spelvirlden.
Hon tror att de ofta kéns-

stereotypa karaktirerna
idatorspelen — biffiga min
iskinande rustningar eller
lattklidda kvinnor - bidrar
till att tjejerna nedvirderas.
— Killarna har malat upp
en bild av hur en gamertjej
ska vara. Hon ska ha glas-
ogon, stora brost och gilla
att sitta halvnaken ndr hon
selar
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trottnade pa de sexiga karaktirerna

Trymme i spelens virld sa
menar Anna Nilsson pd att
de som utvecklar fighting-

spel ar "usla pi att ge dem

virdiga utstyrslar och rim-
liga kroppsproportioner”.

Men, skriver homn, om
man vill ha nigot gjort far
man gora det sjilv.

Nu har hon gjort om atta
kénda karaktirer och reak-
tionerna rasade in.

—-Det dr verkligen hyll-
ningar eller hat, valdigt lite
imitten. De sdger att det ar
bra och efterldngtat, att det
behovs. Och sen finns det
de som tycker att det har ar
det sopigaste nagonsin, si-
ger Anna Nilsson.

5 | AsA
LARSSON

asa.larsson@metro.se

Utges av Tldrungs AB Metro, ett foretag inom Metro International SA. Postadress: Boi 125, 201 21 Malmo. Kontakta annensavdelning Skane: 040-660 07 50. Kontakta redaktionen For papperstidningen Metro:

Konstnaren Anna Nilsson har

rt egna versioner av Elena, Cammy och Po
Den lilla bilden visar karaktarerna i sina standardutforanden. ruustranon: Al

n tu-spelsserien "Street fighter”.
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